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Przemysly kreatywne
czasu wolnego




Przemysty kreatywne —

o
badanie -

przemyst filmowy

przemyst muzyczny

przemyst wydawniczy

media i reklama

projektowanie ubioru (fashion design)

architektura

sztuki sceniczne (performatywne — teatr, opera, taniec)
dziatalnosc¢ artystow i rzemiosto artystyczne

konserwacja zabytkow i dziet sztuki oraz dziedzictwo
kulturowe

projektowanie graficzne i wzornictwo przemystowe
(design)

gry komputerowe i oprogramowanie



Przemysty kreatywne —

o
badanie -

Dotychczasowy brak kompleksowego badania

w Matopolsce
Diagnoza stanu, potencjatu, uwarunkowan rozwoju
przemystow kreatywnych w wojewodztwie matopolskim
w kontekscie rozwoju spoteczno-gospodarczego regionu
w latach 2010-2016

Wsparcie realizacji Regionalnego Programu
Operacyjnego Wojewodztwa Matopolskiego 2014-2020
Przygotowanie do perspektywy unijnej 2020+
Weryfikacja polityk publicznych, w tym dziatanh
strategicznych

Pozyskanie danych i informacji, aby wdrazana
interwencja byta jak najbardziej adekwatna do
rzeczywistych potrzeb




Przemysty kreatywne —

o
badanie -

Przemysty kreatywne

to aktywnosci, ktére majg swoje zrédto
w indywidualnej kreaciji, zdolnosciach i talencie,
majgce potencjat tworzenia dobrobytu i miejsc
pracy, wytwarzajgce dobra niematerialne majgce
swoje zrodto w tekstach kultury i przestrzeni
symbolicznej.

Konkurencyjnos¢ regionu

to relatywna przewaga danego obszaru nad innymi
w zakresie posiadanych zasobow w obszarze
finansow publicznych, dochodow mieszkancow oraz
zasoboéw ludzkich.




Przemysty kreatywne —

o
badanie -

Perspektywa osob/profesjonalistow dziatajgcych
w branzach kreatywnych — 11 IDI i 579 CAWI/CATI

przedstawiciele podmiotow gospodarczych reprezentujgcych
11 przemystow kreatywnych

Perspektywa potencjalnych pracownikoéw branz

kreatywnych — 822 — ankieta audytoryjna

uczniowie i studenci matopolskich szkot policealnych oraz uczelni
uczacych sie/studiujgcych na kierunkach istotnych
z punktu widzenia branz kreatywnych (ponad 100 kierunkdéw)

Perspektywa ekspercka — 22 IDI
specjalisci reprezentujgcy dziedziny odpowiadajgce badanym
przemystom kreatywnym
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Przemysty kreatywne — badanie

2. pozycja Matopolski w obszarze dynamiki wzrostu liczby podmiotow
przemystow kreatywnych — wzrost o 7 465 (dynamika 36%) (lata 2010-2016)

4,56% - szacunkowa roczna dynamika zmiany liczby podmiotow w branzach
kreatywnych w Matopolsce

20,5% - to dynamika wzrostu zatrudnienia ogolnej liczby pracownikéw w ramach
catej badanej branzy kreatywnej z 64 417 (2010 r.) do 77 642 (2016+.).

2. pozycja Matopolski w zakresie udziatu ludnosci zajmujgcej sie
kreatywng dziatalnoscia zawodowo w o0go0lnej liczbie osob aktywnych
zawodowo — 5,23% - a srednia dla kraju to 4,5% (2016 r.)

43.176 min z} to szacowana wartos¢ rynku produktow i ustug wytwarzanych przez
wszystkie branze kreatywne w Matopolsce (4. lokata w kraju) (2016r.)

7,21% - to udziat matopolskiego rynku produktow i ustug wytwarzanych przez
branze kreatywne w poréwnaniu do pozostatych regiondéw w kraju.



Przemysty kreatywne — badanie

Srednia ocena stopnia w jakim czynniki majgce wptyw na rozwoj podmiotéw w sektorach kreatywnych dotyczg badanego

podmiotu
(gdzie 1 —w bardzo niskim stopniu, a 5 — w bardzo wysokim stopniu)

0 il 2 3 4

Brak lub niewystarczajgce kompetencje obecnych pracownikéw i _ 561
kandydatéw do pracy 2
Niewystarczajgce wsparcie rozwoju przez instytucje publiczne ||| NG| GGG 2.3
Trudny dostep do kredytéw dla firm/instytucii || NG 2. 14
Wysokie oprocentowanie kredytéw dla firm/instytucji || NG| T 2,53
Zbyt wysokie oczekiwania ptacowe potrzebnych/poszukiwanych I 2 o5
pracownikéw i kandydatéw do pracy 4
Silna konkurencja w branzy na rynku | ./
Nieadekwatna infrastruktura (technologie i narzedzia zwigzane z _ 215
rozwojem dziatalnosci kreatywnej) :
Skomplikowane przepisy i regulacje prawne (wtgcznie z prawami _ 3 47
autorskimi, patentami, licencjami itp.) 2
Zmienny popyt na produkty i/lub ustugi kreatywne || EEGEGENNNENNGG 222
inne - | .67

(n=589)



Przemysly kreatywne
Regionalna specjalizacja Matopolski (1)

Wskaznik koncentraciji terytorialnej (LQ) podmiotéw

przemystow kreatywnych w wojewédztwach w 2016 roku 2 0 1 6
LQ
0,50 153
0,65
0,72
0,78
0,62
0,62
0,69
0,75 ‘

0,82



Przemysty kreatywne
Regionalna specjalizacja Matopolski (2)

Wskaznik koncentracji terytorialnej (LQ) podmiotoéw przemystéw kreatywnych w wojewddztwach w latach 2010 - 2016

WOJEWODZTWO

Dolnoslaskie
Kujawsko-Pomorskie

Lubelskie
Lubuskie
Lbédzkie
Matopolskie
Mazowieckie
Opolskie
Podkarpackie
Podlaskie
Pomorskie
Slgskie
Swietokrzyskie

Warminsko-Mazurskie
Wielkopolskie

Zachodniopomorskie




 Forum Ekonomiczne w Krynicy
 Open Eyes Economy Summit .
« CYBERSEC - Europejskie Forum
Cyberbespieczenstwa
- Digital Dragon
* Impact
» Bitspiration
T | - Festiwal Sacrum Profanum
)  Emanacje

D -

- Dzwigacze kultury

« Matopolski Tydzien Innowacji

- Swiatowy Tydzien Przedsiebiorczosci

- Matopolska — tu technologia staje sie
biznesem

« Miasto kreatywne

Ponad 700 wydarzen o tematyce startupowo-
technologiczne.




|IOB wspierajgce rozwoj gospodarczy .
w Matopolsce -

Ponad
130 instytuciji of |
wspierajgcych rozwdj e @ e
: ; ; Oswiecim .
przedsiebiorczosci, a tym @ ‘ .
samym rozwOj gospodarczy b Tarnow
awina
MajfchISki Dobczyce
' Myslenice
Suchfa . ;
Eerlicza v | @ Rabka-zarsj .
464 (393) ® Nowy Targ oW sk
aktywnych
jednostek badawczo-rozwojowych ®
Zakopane
N M A LO POL SK A Zrodto: Wykaz instytucji wspierajgcych rozwoj przedsigbiorczosci w Matopolsce,

Matopolskie Obserwatorium Rozwoju Regionalnego
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Ponad 1 000 FabLabow w ponad 97 krajach
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Okoto 10 dedykowanych przestrzeni kreatywnych w Matopolsce

Ponad 10 przestrzeni coworkingowych w Matopolsce

5

FABLAB
MALOPOLSKA I

Fundacja #OMGKRK

Kilkanascie hackatonow, setki meetupow technologiczny
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Malopolska
kultura stoi!



Ksztaltowanie polityk KSR~ &
publicznych | . *
w zakresie wspierania =

przemystow kreatywnych

Ly

. Strategiczne

. Dtugoterminowo
. Kompleksowo

. Przekrojowo

Evidence based policy

N\ MALOPOLSKA
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Wskaznik koncentracji terytorialnej podmiotow
w branzy gier komputerowych i oprogramowania
w wojewodztwach w 2016 roku

LQ

I 1.19

0,73

Obslughwane prrez Bing
£ GeoMames, MSFT, Micrazoft, Navteg

N\ MALOPOLSKA
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Branza gier i oprogramowania
Regionalna specjalizacja Matopolski

WOJEWODZTWO
DOLNOSLASKIE

KUJAWSKO-
POMORSKIE

LUBELSKIE
LUBUSKIE
+ODZKIE
MALOPOLSKIE
MAZOWIECKIE
OPOLSKIE
PODKARPACKIE
PODLASKIE
POMORSKIE
SLASKIE

SIS GrARI=

WARMINSKO-
MAZURSKIE

WIELKOPOLSKIE

ZACHODNIOPOMORSKIE
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# Digital =

«:+ Dragons

7 edycji (od 2012 roku);

ponad1 500 uczestnikow

ponad 450 firm reprezentujacych branze

Goscie z niemal 40 krajow;
Okoto 1/4 to uczestnicy z zagranicy;

Ponad 90 wyktaddw, warsztaty i panele

dyskusyjne, konkursy i spotkania networkingowe dla

startupow i studentéw.

https://www.malopolska.pl/aktualnosci/biznes-i-gospodarka/digital-dragons-znow-w-malopolsce
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Digital Dragons Academy

Zajecia dla studentow i 0sob zainteresowanych

pracg przy tworzeniu gier.

3. edycja

900 uczestnikow poprzednich edycji

76 prelegentéw — pracownicy czotowych polskich https:/jprowly uploads.s3.ou-west-

1.amazonaws.com/uploads/landing_page_image/image/123344/GameAcademy20180217-socialmedia923C2744.jpg

studiéw tworzacych gry

16 dwudniowych zjazdow

proces tworzenia gier, game design, zarzgdzanie In ku bator Dig ital Dragons

produkcjg i wydawaniem gier, biznesowy aspekt

produkciji. 1 edycja ruszyta w pazdzierniku;

Dla kogo: poczatkujgcych studiow projektujgcych gry;
Co: warsztaty i indywidualne spotkania mentorskie;
Zarzgdzanie projektem, monetyzacja, game design,

N\ MALOPOLSKA

marketing.



Kreatywna Matopolska

Wyjazdy studyjne i spotkania B2B

z partnerami zagranicznymi z branzy
filmowej i growej.

Od 2016 roku 13 wyjazdéw, w tym 6 na
wydarzenia zwigzane z branzg gier
(Chinadoy, DevGAMM, White Nights
Conference, Game Connection, Game

Developers Conference).

N\ MALOPOLSKA

https://prowly-uploads.s3.eu-west-
1.amazonaws.com/uploads/landing_page_image/image/123344/GameAcademy20180217-socialmedia923C2744.jpg

KRAKJAM

136 uczestnikow
48 godzin
39 projektow gier



N\ MALOPOLSKA

Departament
Polityki Regionalne]

Matopolskie Obserwatorium
Rozwoju Regionalnego

morr@umwm.pl

\ AF



